FICHE PORTRAIT

"Digicartes”

3%
$ o0 ‘q} ¥ ¥ | %
o 0 0 o |
——
s MEVANE ¢
se ol G *’(*“ ® ‘
B2 3 | & & & gg 2 @Y o0 o4 HE N 8T | S eiele
B0 0 80 o (o 2 U PO EROREOMEORRO (O L O O
:'V}: | Mo W a =g o “.f~'. : — o8 N -
2o HOE & i . s
| % « o @® » ~ 2 S @ (o e o (o o o (0 o o
o 0 o ® i o 0 o SO ) ® ? ELe
N MATERIELS
RERR Qe (2 Exemplaires)
N ?” 1 notice
- & 1 boite avec 5 intercalaires
S— . Ve . .
ARSI 72 cartes en 6 séries de 12 cartes :
“» o5y ¥
6§ g v L. . , .
“x » & ¥ e o Série bleue = qui ou qu'est-ce qui est le
v w 5| ) ! 1 2. plus haut ?
> B £ fam l P » Série verte = le plus bas
i gl . [N « Série rose = le plus loin

Série rouge= le plus pres
(] / e !

DOMAINES DE ®

COMPETENCES OBJECTIFS

- Amener les enfants a considérer le temps et I'espace
comme des dimensions indépendantes de l'activité en
Explorer le monde : cours.
- Situer des objets par rapport a soi, entre eux, par
rapport a des objets repéres.
- Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés ( devant,
derriére, droite, gauche, dessus, dessous...) dans des
récits, descriptions ou explications.
- Repérage spatial : stimuler les capacités de
concentration, d'observation et de réflexion.

. . - Apprendre a mettre en relation divers indices pour
Construire Ies ler OUtI'S pour associer ou reproduire un modele.

structurer sa pensée . - Apprendre a se repérer dans un espace délimité.
. . . ', Saisir, manipuler, retourner, déplacer, appuyer.
Taille et Suite Organisée

Le Temps et I'Espace

Motricité Fine
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