
OBJECTIFS
-Respecter les règles du jeu
Attendre son tour pour jouer,
écouter.
-Construire, compléter,
dénombrer des collections
jusqu'à 4 (et au delà si 1 seul
joueur).
-Accompagner la manipulation
fine et la prise en pince. 

DOMAINES DE
COMPÉTENCES

"Lance Singe"
FICHE PORTRAIT

 

Acquérir les premiers outils
pour structurer sa pensée :

 
Couleurs
Nombres

 
Motricité Fine

MATÉRIELS  
1 support arbre constitué
d'un tronc et de deux jeux de
feuilles.
4 catapultes de couleurs
différentes, soit : 
1 verte, 1 jaune, 1 rouge, 1
bleue.
16 singes soit :
4 bleus, 4 jaunes, 4 rouges, 4
verts. 
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