
OBJECTIFS
-Développer la notion de cause à effet :
appuyer sur le bouton action/queue des
grenouilles pour déclencher le mouvement
"saut".
- Travailler la motricité fine : force
modulée, appui global de la main, vitesse,
répétition.
- Dénombrer une collection d'objets de 1 à
10 .
- Respecter les règles d'un jeu, respecter
les autres et le matériel.

DOMAINES DE
COMPÉTENCES

"Jeu de Grenouilles"
FICHE PORTRAIT

Jeux de Société
 

Acquérir les 1er outils pour
structurer sa pensée au niveau  :

Couleurs
Nombres

MATÉRIELS 

1 plateau de jeu avec 
3 grenouilles de couleurs  
différentes.
18 boules rouges.
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Rendre un jeu accessible à un enfant ou adolescent polyhandicapé,
lui permet de découvrir qu'il peut agir sur son environnement grâce
à un choix judicieux de jouets ou à des adaptations, lui permet de
développer ses capacités. L'enfant va pouvoir ressentir des
sensations et émotions, expérimenter des mouvements et des
actions.


