
OBJECTIFS
DOMAINES DE
COMPÉTENCES - Découvrir et manipuler des matériaux existants

ou fabriqués.
- Apprendre à mettre en relation différents indices
pour associer ou reproduire un modèle. -
Apprendre à se repérer dans un espace délimité.
saisir, manipuler, retourner, déplacer, appuyer sur
une pièce puzzle.
- Identifier quelques matériaux et les différentes
grandes familles (papier/ carton/ tissus/ pâtes etc)
- Classer, trier, regroupe, comparer des objets
selon le matériau qui le compose selon une
propriété commune
(formes/goût/texture/odeur/bruits/couleur/masse
etc), selon leurs usages, selon une propriété
physique
(opaque/transparent/perméable/translucide etc).

"Les contraires"
FICHE PORTRAIT

Explorer le monde: 



Les Objets et La Matière



Motricité Fine



Construire les 1er outils pour
structurer sa pensée :

Formes/couleurs/nombres

MATÉRIELS 

•9•

12 séries soit 24
pièces à associer.


